
Las modificaciones (por la competencia internacional, 

con efectos a partir del 01 de enero de 2011 con 

referencia a las Reglas numeradas en la edición del 

2009) son las siguientes: 

MODIFICACIONES A 

LAS REGLAS DE 

HOCKEY 



• Rule 9.15:  

Los jugadores no deben forzar a un oponente a cometer una 

infracción sin intención.  

ESTA REGLA FUE ELIMINADA. Cualquier acción de esta 

clase puede estar tratada en otras reglas.  

Estar atentos de las intenciones que tiene el jugador de 

ganar tiros libres: 
 

Ejemplos:  

• Buscar una obstrucción levantado el 

palo sobre la cabeza del contrario. 

• Correr deliberadamente hacia un 

 oponente. 
 

Estas son ofensas a los oponentes 

en sus derechos propios. 

MODIFICACIONES A LAS REGLAS DE 

HOCKEY 



 



• Rule 13.1 - Ubicación del Tiro Libre:   

 Estas Reglas Mandatorias y Experimentales, AHORA SON 

REGLAS DEFINITIVAS  
 

• Rule 13.1.d: 

 “Un tiro libre otorgado dentro del círculo a la defensa es 

tomado en cualquier lugar dentro del círculo o hasta 15 

metros desde la línea de fondo en línea con la localización de 

la falta y paralelo a la línea lateral”.  

 La opción de tomar el tiro libre "en cualquier lugar dentro del 

círculo" SE ELIMINA DESDE 2011 
 

• Rule 13.2 - Procedimientos para tomar un tiro libre, un pase 

de centro y para poner la pelota en juego después de que ha 

salido del campo: 

Estas Reglas Mandatorias y Experimentales, AHORA SON 

REGLAS DEFINITIVAS  

MODIFICACIONES A LAS REGLAS DE 

HOCKEY (Cont.) 



• Rule 13.3.h:  

“Hasta que la pelota haya sido jugada, ningún atacante 

excepto el que empuja o golpea la pelota desde la línea 

de fondo le está permitido entrar al círculo, y ningún 

defensor puede cruzar la línea central o la línea de 

fondo”.  

 Cuando un atacante entra al círculo antes de lo 
permitido, el córner corto se ejecutará nuevamente, 
excepto cuando los atacantes persistentemente 
ingresan al círculo antes de lo permitido.  

MODIFICACIONES A LAS REGLAS DE 

HOCKEY (Cont.) 

CORNER CORTO 



MODIFICACIONES A LAS REGLAS DE 

HOCKEY (Cont.) 

CORNER CORTO - PENALIDADES 

• Rule 13.7   Para una falta durante el lanzamiento de un córner corto: 
 

a. El jugador que golpea o empuja la pelota desde la línea de fondo 

no tiene al menos un pie fuera del campo: el córner corto se 

ejecutará nuevamente.  

b. Por cualquier otra falta del jugador que ejecuta el córner corto 

desde la línea de fondo: se concederá un tiro libre para la 

defensa.  

c. Un defensor traspasa la línea de centro o la línea de fondo antes 

de que le sea permitido: el córner corto se ejecutará 

nuevamente.  

d. Un atacante entra en el área antes de que le sea permitido: el 

córner corto se ejecutará nuevamente.  

e. Para cualquier otra falta de los atacantes: se concederá un tiro 

libre para la defensa.  
 

Excepto en los casos arriba expuestos, se concederá un tiro 
libre, córner corto o penal tal como se especifica en otros puntos 
del Reglamento 



MODIFICACIONES A LAS REGLAS DE 

HOCKEY (Cont.) 

ANEXO REGLA 13.3. h 

INFRACCIONES EN LA EJECUCION DE UN 

CORNER CORTO 

13.3 Tomando un córner corto:  
 

h. Hasta que la pelota haya sido jugada, ningún atacante 

excepto el que empuja o golpea la pelota desde la línea de 

fondo le está permitido entrar al círculo, y ningún defensor 

puede cruzar la línea central o la línea de fondo.  
 

POR UNA INFRACCION A ESTA REGLA:  
 

1. Por un defensor que no sea el arquero:  

 El jugador que cometió la infracción estará obligado a ir más allá 

de la línea central y no puede ser sustituido por otro defensor. 

2. Por el arquero defensor:  

 El equipo que defiende el córner corto lo hará con un jugador de 

campo menos, el cual será elegido por el equipo defensor del 

córner corto.  



3. Por un atacante que entra al círculo antes que la pelota se  

juegue:  
El jugador infractor estará obligado a ir más allá de la línea 

central.  

En el caso de persistir  (segunda vez) se otorgará tiro libre para 

la defensa. 
 

El jugador que empuja o golpea la pelota desde la línea de 

fondo no puede amagar al jugar la pelota. Por una infracción 

a esta regla, el jugador infractor será sustituido por otro 

atacante.  En el caso de persistir  (segunda vez) se otorgará 

tiro libre para la defensa. 

MODIFICACIONES A LAS REGLAS DE 

HOCKEY (Cont.) 

ANEXO REGLA 13.3. h 

INFRACCIONES EN LA EJECUCION DE UN 

CORNER CORTO 



MODIFICACIONES A LAS REGLAS DE 

HOCKEY (Cont.) 

PENAL 

Rule 13.10 

Por una infracción durante la ejecución de un Penal  
 

a. Si el penal es ejecutado antes de que suene el silbato y se 

marca un gol: el penal deberá ejecutarse nuevamente.  

b. Si se ejecuta el penal antes de que suene el silbato y no se 

marca gol: se concederá un tiro libre a la defensa.  

c. Por cualquier otra infracción del jugador que ejecuta el 

penal: se concederá un tiro libre a la defensa.  

d. Por cualquier falta del jugador que defiende el penal 

incluyendo mover uno de sus pies antes de que se juegue 

la pelota: el penal deberá ejecutarse nuevamente.  



MODIFICACIONES A LAS REGLAS DE 

HOCKEY (Cont.) 

PENAL 

Si el jugador que defiende el penal evita que se marque un 
gol pero ha movido uno de sus pies antes de que se juegue 
la pelota, este jugador debe ser advertido verbalmente y 
para cualquier otra falta posterior debe ser suspendido 
(tarjeta amarilla)  
Si se marca gol, aunque se haya cometido una falta por 
parte del jugador que defiende el penal, el gol ha de 
concederse.  

 

e. Por una falta del jugador del equipo defensor y que no se 

marque gol: el penal deberá ejecutarse nuevamente.  

f. Por una infracción de un jugador del equipo atacante 

distinto del que lanza el penal se marca gol: el penal 

deberá ejecutarse nuevamente.  





RECUERDEN 

 PREPAREN EL PARTIDO 

 INTERPRETEMOS LAS REGLAS: Los jugadores quieren las mismas 

decisiones y formas de actuar en los dos árbitros cada partido. 

 TENER UN PLAN DE ACCION EN CADA PARTIDO: Intenten mejorar 

algo cada partido 

 Sean claros con los jugadores, ellos tienen que saber que es lo que 

queremos, tenemos que ser CONFIABLES. (5 metros, tiros libres en 

su lugar, posición, etc.) 

 No es necesario sancionar todas las faltas, solo si el beneficio lo 

obtiene el que la cometió.  (ley de ventaja) 

  Advertencia: 

• Hablar, Verde (2m), Amarilla (5 & 10m), … 

• (Juego físico y peligroso = 10 minutos ) 

  JUGAR & JUGAR = FLOW & FLOW todo lo que sea posible. 

 Trabajen como un equipo, antes, durante y después del partido.    
 

 Pedido de infracciones – gritos y abusos de los jugadores ensucian el 
juego.  

No permitir desde el principio!  - Intimidación - CERO TOLERANCIA 

 

 

 

 

 



 

SUERTE EN EL TORNEO 

DISFRUTEN DEL 

ARBITRAJE 

 

GRACIAS 


